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Engew ?

. Mettre le film a la portée des éleves

« Les éleves ayant eu une pratique réflexive en amont de la
séance de cinéma ont une meilleure compréhension, une
rencontre plus sensible et une implication plus forte dans le
projet ; Il faut les aider a « mieux voir » et « mieux entendre »
le film. »

Eduscol, 2024




Z préparer la séance en s’appuyant sur les ressources
pédagogiques nationales : point de vue sur le film,
affiche du film, photogrammes, bibliographie d’albums
Jeunesse...

’ .
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d’éducation aux images

APPELS APROJETS EN COURS. ADAGE,CESTQUOIZCOMMENT?  NOUVELLES MODALITESENVIGUEUR
AU JANVIER 2025

NANOUK

Avant la projectio



https://www.archipel-lucioles.fr/maternelle-au-cinema
https://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/
https://www.cnc.fr/cinema/etudes-et-rapports/guide-maternelle-au-cinema_2027825
https://arts-et-culture89.cir.ac-dijon.fr/

QUOI ?

Apprendre aux éléves a se
servir des indices textuels
pour connaitre le sujet du

film

POURQUOI ?

Pour leur donner des outils

afin qu’ils puissent faire des

prédictions sur le contenu
du film

Garder trace de ces
prédictions sous la forme
d’'un tableau a 3 colonnes,
par exemple

COMMENT ?

Poser des questions pour
stimuler la réflexion

EXEMPLES
D’'ACTIVITES

. Ecrire le titre au tableau

. Masquer I'essentiel de
I'affiche pour ne laisser
visible que le titre

. Découvrir progressivement
les illustrations de l'affiche
pour aider aux premieres

emissions d’hypothéses
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QUOI ? POURQUOI ? COMMENT ? EXEMPLES
D'ACTIVITES

Apprendre aux éleves, Pour activer des Questionner pour stimuler la  Etudier 1 affiche, mettre en
grace a I'observation de connaissances quant réflexion, et créer des regard plusieurs affiches du
I'affiche, & se servir des  au sujet/contenu et au (fEACHan= méme film.

IndlcesAV|SueIs a]‘ln de genre de film et _Ieur Qu’est-ce qui est mis en Possibilité de commencer

connaitre le sujet et daner les OLftIIS avant quand on regarde par un tri d’affiches du méme
d’en prédire le contenu nécessaires a la I'affiche ?2... éléments, réalisateur...

formulation de dispositions, tailles, )
prédictions. couleurs... Etudier le rapport titre et

illustration : redondant ou

PUT non, compléte et apporte de
Ces predlctlons seront nouveaux éléments, du

valider/invalider par un mystére...
cours visionnage.

Pour augmenter la
motivation et
I’engagement du
spectateur
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QUOI ? POURQUOI ? COMMENT ? EXEMPLES
D'ACTIVITES

Apprendre aux éleves, Pour activer des Questionner pour stimuler la  Etudier 1 affiche, mettre en
grace a I'observation de connaissances quant réflexion, et créer des regard plusieurs affiches du
I'affiche, & se servir des  au sujet/contenu et au (fEACHan= méme film.

IndlcesAV|SueIs a]‘ln de genre de film et _Ieur Qu’est-ce qui est mis en Possibilité de commencer

connaitre le sujet et daner les OLftIIS avant quand on regarde par un tri d’affiches du méme
d’en prédire le contenu nécessaires a la I'affiche ?2... éléments, réalisateur...

formulation de dispositions, tailles, )
prédictions. couleurs... Etudier le rapport titre et

illustration : redondant ou

PUT non, compléte et apporte de
Ces predlctlons seront nouveaux éléments, du

valider/invalider par un mystére...
cours visionnage.

Pour augmenter la
motivation et
I’engagement du
spectateur
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POURQUOI ?

Pour aider a entrer dans
'univers du film et
construire un « horizon
d’attente » en
présentant des
personnages, des
images, en formulant
des hypothéses

COMMENT ?

Confirmer ou infirmer les
prédictions consignées
dans le tableau qui a
servi de trace écrite



QUOI ?

Mobiliser des mots pour

mieux comprendre le film.

Construire un « univers
de référence »

POURQUOI ?

La maitrise du bagage
lexical est capitale :

pour la compréhension du
film, pour I'expression
écrite et orale apres la
projection, pour
I'enrichissement culturel
des éléves.

EXEMPLES
D’ACTIVITES

Créer une boite mémoire
des mots qui permet de
stocker des images des mots
appris qui seront ensuite
réactivés




twresume ...

Le travail en amont de la projection pe

- \ sionnée : titre, réalis cle 3)
T — (animation, prise de [2)]
-
b exprimer sur ces pre ents de

S, Issus d’albums
S... et de créer

autres histoires et pers
, de films, de chansons d
sens

ges, le son, la salle de

e chaque film sont
imum la compréhension
pécifique au cinéma




Q .
& Identifier et nommer :

R . les émotions ressenties
OQL»(‘;Q,@ pendant la projection,
/\%% 04\\0‘\ . les émotions ressenties ou
P (O'e@ exprimées par les personnages :
OQ’% Q}é«@ Projection de séquences, de photogrammes
/\@Q/@@

AN P
@Q’Qﬁoo Les neurosciences jons sont

v essentielles dans essus de

mémorisation, la ré e quily a
\ un fort vécu émaoti Ci est aussi
bien valable pour | egatives. On

peut supposer que
] I'expérience du cinéma
porteur de nombreux progre
des émotions ressenties et

ague enfant, a partir
de leur mise en mots lors du

Un travail en amont sur les caractéristiques
des sentiments et emotions, leurs lexiques
et leurs representations est facilitateur

LE LEXIQUE THEMATIQUE
DES SENTIMENTS ET DES EMOTIONS

T CoLERE

Projet en arts visuels, par exemple

Prolonger I'expérience cinématographique... SE REMEMORER, INTERPRETER, COMPRENDRE




\/<<’ Le recours a des photogrammes,
@OQ" des extraits des films ou des

<2 <@ albums jeunesse facilite le travail

@O@?@ de remémoration et d’expression

@%%Q@“ des courts métrages découverts

@‘00 & en salle.
A
A
\Z
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D
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Prolonger I'expérience cinématographique... SE REMEMORER, INTERPRETER, COMPRENDRE



Voir et revoir

une scene e
points de

tures et approche

» Sans
> Sa
> Imeé
<.

un personnage es bruitages ...

Prolonger I'expérience cinématographique... SE REMEMORER, INTERPRETER, COMPRENDRE




Q¥
&\\o@ . opérationnel tel quel aprés le
COOQ}@(’ visionnage d’'un film et est trés
K ludique
O/\- <&
Q\\
Q/@i? . pas de régle, pas de bonne
Q/O\ge“" réponse, rien a gagner
’\&Q\ooi\@\
< &

vrez les yeux et les oreilles

emotions
* a vous de jouer

 I’archipel

= des lucioles

N réseau national
d'éducation aux images

permet de travailler I'écoute

. en équipe,
et 'échange.

. en entier groupe, pour susciter le débat collectif.

Prolonger I'expérience cinématographique... SE REMEMORER, INTERPRETER, COMPRENDRE


https://passeursdimages.premiersplans.org/jeu.php
https://www.archipel-lucioles.fr/atelier-partage-dexperience-3-jeux-deducation-aux-images

Production orale, écrite

- Décrire une affiche.
- - Décrire les décors.
SEQUENCE - Décrire les personnages.
DESCRIPTIVE - Décrire les images mentales aprés écoute

exclusive de la bande son.
- Décrire un plan.
- Décrire les états mentaux des personnages.
(buts, sentiments, connaissances).
- Ecrire la fiche technique d’un film.
- Elaborer le portrait chinois du film (s'il était une
couleur, un animal, un pays...)
- Ecrire un acrostiche a partir du titre du film.
- Etablir une liste de mots-clés.

SEQUENCE - Imaginer la suite aprés une césure.

- Résumer le film, une séquence.
NARRATIVE - Retrouver le schéma narratif du film.

- Raconter une scéne choisie, préférée.

- Ajouter une sceéne.

- Raconter une scéne a partir de photogrammes

(images séquentielles).

- Combler les blancs et les non-dits (ellipse/

travail intellectuel du spectateur).

- Imaginer le hors-champ

- Imaginer les cartons d’un film muet.

- Inventer une petite nouvelle ayant une

thématique proche du film.

Prolonger I'expérience cinématographique... SE REMEMORER, INTERPRETER, COMPRENDRE




Production orale, écrite

- Imaginer les dialogues aprés visionnage sans le son.
z - Imaginer la suite d'un dialogue aprés césure.
SEQUENCE - Imaginer les dialogues d’un film muet
DIALOGUE - Reconstituer le synopsis d’un film
- Créer un story-board en vue de la création d’'un film
d’animation

SEQUENCE - D”or)mer son avis sur un film. (réactions a la sortie de la

salle).
ARGUMENTATIVE - Ecrire des critiques de film.

- Ecrire une publicité pour un film.
- Trouver un slogan pour le film.
- Décrire votre scéne préférée (la plus amusante, la plus
triste, la plus émouvante, la plus effrayante) ;
- Expliciter des éléments de la grammaire cinématographique
(cadrage, transitions, échelle des plans).
- Chercher les questions que pose le film.
- Expliicter les liens avec une image—ricochet.
- Ecrire pour préparer un débat interprétatif.

SEQUENCE - Charte du spectateur.
- Fiche technigue des machines cinématographiques.
INJONCTIVE g graphiq

Prolonger I'expérience cinématographique... SE REMEMORER, INTERPRETER, COMPRENDRE




Nt
\)Oe\@ Des termes courants
\/Qvo\‘?“b .
\Q?“@e@ - en lien avec la salle :
Q,““%&\Q’ salle de cinéma, séance, écran de cinéma,
@2\\;&@ projection, projectionniste. '
‘?‘VO&Q
Q/Q\\\e“ - en lien avec le cinéma et le film :
\;00'\\0‘\ affiche, générique, bande-son, k&

réalisateur, acteur, scénario,

5 et S’attache a utiliser et

an d’ensemble), aux cadrages
gée), zoom...

in animé, court-métrage...

Onpense a: d’aventure...

Prolonger I'expérience cinématographique... SE REMEMORER, INTERPRETER, COMPRENDRE



Cest un espace rectangulaire dans lequel le eéalisateur choisit ce qu'il veur montrer

Le champ est tout ce que l'on peut observer i Tintérieur de Pimage. C'est ce que Pon voit i l'écran

Arriére-plan

Le hors champ est tout ce qui se trouve au-deli de I'image, tout ce qui ne se voit pas mais qui peut se deviner

Second plan

Le plan correspond & une prise de vue ininterrompue.

Premier plan
11 faut 24 images pour réaliser 1seconde de film.

Des valeurs standardisées qui permettent de se représenter |a distance qui sépare la caméra du sujet filme.

Trois techniques permettent d’apporter de la mobilité :
* Le travelling : déplacement de la caméra (en avant, en atsiére, de haut en bas, latéralement....)
* Le panoramique : rotation de la caméra sur elle-méme

* Lezoom (ou travelling optique) : llusion de déplacement

Plan d’ensemble Plan moyen Plan rapproché Gros plan

Réemployer la notion en classe :
- i pastie 1

Réemployer a notion en classe :
réalseels diffents mousements avec une caméra
teavailer Panglis avec s mots frling et g
st de film, touver les échells de plans employées Mongée ~ 4
4 £ Contre-plongée
écouper des imiges dans des magaznes et éakser un paane
- pour une échelle donnée, réakiser dans un cadre un dessin corresy

repéret les mouvements de eamér dans un extrst de film

Prolonger I'expérience cinématographique... SE REMEMORER,

INTERPRETER, COMPRENDRE



OOQ“ vécu en salle de cinéma

S . Garder une trace de I'expérience

. Garder la mémoire des films
découverts en salle de cinéma

. Garder une trace des
expéerimentations liée
a I'image fixe et
I'image animée

. Créer du lien avec

Wes 1EIIES

P - MONCAHIER

ECOLE
Cahier culturel et/ou cinéma . e e L ET C\NEMA

Boite mémoire de film

Durant I'expérience cinématographique... GARDER TRACE



https://prim27.ac-normandie.fr/IMG/pdf/cahier_ecole_et_cinema.pdf
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